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¢QUEes )
WOLOM -

Wolom es un sistema de carteleria digital. Este innovador medio de
comunicacion, permite llamar la atencién sobre un producto o servicio
reforzando el branding (imagen de marca) de cualquier empresa a
través del desarrollo de contenidos de gran impacto visual.

La carteleria digital, es una solucion comunicacional que se puede
utilizar tanto en lugares abiertos (outdoor) como cerrados (indoor)
manteniendo a la audiencia cautiva, ofreciendo contenidos con infor-
macion de interés general, entretenimiento, prevencion, sefalizacion,
publicidad y/o comunicacion interna.

Wolom es un desarrollo
100% nacional. El sistema
puede usar reproductores

tanto en Windows como en
Android.

Nuestro producto brinda la posibilidad de disefar y animar conteni-
dos, generando una agenda segmentada por dias, horarios y localiza-
cion a partir de una administracion centralizada. De esta manera,
nuestros monitores estratégicamente ubicados favorecen la comuni-
cacion al publico en situaciones de espera y/o de transito.
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CREAR.
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Wolom Maquetador, a partir de
herramientas  amigables para el

usuario, posibilita maquetar contenidos
utilizando recursos tales como textos,
fotos, videos, RSS, clima, entre otros,
pudiendo ademas realizar animaciones
y efectos.
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GESTIONAR.

Wolom Portal permite gestionar y
monitorear de manera online grupos
de terminales y campafas a reprodu-
cir segun la segmentacion establecida
previamente. Ademas, con Wolom se
puede asignar un mismo contenido en
multiples reproductores.

¢ COMO

funciona !

2

Wolom ayuda a resolver la comunicacion en cuatros simples pasos.

SINCRONIZAR

Nuestro sistema permite actualizar
los contenidos en tiempo real, detec-
ta Unicamente los recursos (textos,
imagenes, videos) que se hayan modi-
flcado para reemplazarlos. De esta
manera se evita trafico y tiempo de
refresh innecesarios agilizando su
funcionamiento.

B

COMUNICAR

Contamos con Wolom Reproductor,
aquel que muestra todo lo que seidea
y crea con planificacion previa. Su
gestion centralizada permite modificar
la segmentacion en cualquier momen-
to para toda o parte de la red de repro-
ductores aumentando la eficacia de la
estrategia de comunicacion.



INFORMAR.

La informacién emitida por
medios digitales suscita un
mayor nivel de retencion que

los medios iImpresos.
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ATRAER.

CON WOLOM
podra...

ENTRETENER.

COMUNICAR.

La carteleria digital genera
mas atencion en el publico

que los medios graficos.

Los mensajes dinamicos vy
entretenidos provocan mas

efectividad que los impresos.

([ 4 o
Una comunicacion atractiva
y dinamica, incrementa el
indice de atencién de quien

la recepciona.

VENDER.

Generalmente las decisiones
de compra se toman en el
punto de venta, debido a esto
siempre es conveniente usar
contenidos dinamicos para

facilitar en estas decisiones.



AHORRA.

Wolom brinda la posibilidad
de reutilizar un mismo espa-
cio para exponer diferentes
contenidos evitando gastos
adicionales.

Los mensajes se pueden
actualizar dinamicamente
permitiendo que el costo de
distribucion de los contenidos
y el tiempo de actualizacion se
reduzca significativamente.
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SEGMENTA.

LOS

COMUNICA
OPORTUNAMENTE.

RETROALIMENTA
LA COMUNICACION.

Wolom permite segmentar
los contenidos a mostrar en
los distintos  dispositivos
instalados segun los espa-
cios donde se encuentre
ubicado y la audiencia a la
que se dirija. A través de una
agenda se puede realizar una
difusion selectiva teniendo
en cuenta diversos parame-
tros como el publico, la region
geografica, la franja horaria y
mas.

Wolom mejora la calidad de
la informacion transmitida
por su contenido, actualidad
y sentido de la oportunidad.
Ademas, permite realizar
contenidos con un fuerte
impacto visual. En la actuali-
dad, el 90% de los usuarios
retienen mejor los mensajes
proyectados en pantallas.

A partir de los resultados
obtenidos, con Wolom se
pueden adaptar los mensajes
en funcion a la reaccion iden-
tificada en el publico teniendo
en cuenta los objetivos de las
campafas de comunicacion.

beneficlos

ADMINISTRA
CENTRALIZADAMENTE.

Con Wolom se pueden repro-
ducir los contenidos las vein-
ticuatro horas del dia, los siete
dias de la semana durante los
trescientos sesenta y cinco
dias del afo. Este sistema
brinda la posibilidad de hacer
una seleccion detallada de las
campafas a mostrar tenien-
do un control en tiempo real
a partir de una administracion
centralizada de terminales y
contenidos.



Carteleria Digital

VS. Impresa

CARTELERIA
DIGITAL
—
CARTELERIA
IMPRESA
VIGENCIA DEL
CONTENIDO

La vigencia de los contenidos se planifi-
ca en la agenda del sistema, lo que
posibilita que automaticamente se
difundan sdélo aquellas campafias que
deben estar activas.

Su vigencia es breve, y cuando expira,
en caso de no retirar a tiempo la publi-
cacion, genera una imagen negativa
de la marca.
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MAS RECURSOS
VISUALES

Combina multiples recursos multime-
diales tales como textos, imagenes,
videos, animaciones, climay canales Rss.

Los recursos visuales que utiliza, tales
como textos e imagenes estaticas,
son muy limitados.

IMPACTO
EN EL PUBLICO

Las posibilidades de generar e innovar
con contenido multimedia incremen-
tan la efectividad de la comunicacion
en proximidad.

Necesita mayor inversion en creativi-
dad y disefio para atraer al publicoy a
pesar de ello, el impacto que alcanza
es limitado.

MAYOR ATENCION
DEL PUBLICO

Provoca un fuerte impacto visual, gene-
rando mayor atencion y permanencia
del publico frente a los monitores.

Generan un impacto visual débil, y por
lo tanto, la permanencia del publico es
débil frente al mensaje.

INTERACCION DEL
PUBLICO

Los contenidos multimedia colaboran
predisponiendo activamente al publico
frente al mensaje que se esta comuni-
cando.

El publico no interactia de manera
directa con la marca, asumiendo un
rol pasivo frente al mensaje.

FACIL )
IMPLEMENTACION

Los monitores se instalan y en adelante,
se administra centralizadamente la actua-
lizacion de contenidos en toda la red.

Requiere una compleja logistica de distri-
bucién, colocacion y retiro de los afiches,
ademas de necesitar el transporte de
personas, insumos y herramientas.

CUIDADO DEL
MEDIOAMBIENTE

La utilizacion de energia eléctrica para
la red digital, no genera residuos y por
tanto favorece el cuidado del medioam-
biente.

La basura resultante de la carteleria
impresa y la necesidad de sequir
utilizando papel, atentan contra el
medioambiente.



CREACION Y EDICION DE CONTENIDOS

Desarrollamos los contenidos a medida, desde la creacion del guion
y la produccion, hasta la postproduccion de contenidos audiovisua-
les. Aflos de experiencia garantizan la calidad en la edicion de conte-
nidos, sumando un valor agregado en los disefios y aumentando la
efectividad de los mensajes a difundir. ;Qué ofrecemos?

Desarrollo de contenidos

e Realizacion de contenidos audiovisuales,
comerciales, instructivos y publicidades.
Motion graphics

e Animaciones

e 3D
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LOS
SErVICIOS

INSTALACION DE TERMINALES

Disponemos de equipos técnicos expertos y la infraestructura tecno-
l6gica necesaria para realizar la instalacion de la red de monitores en
todo el territorio nacional. Nuestros tiempos de ejecucion son cortos
y los resultados totalmente satisfactorios.

ASISTENCIA TECNICA

El objetivo de nuestra mesa de ayuda es brindar un rapido y certero
diagndstico que permita que los monitores de su red se encuentren
siempre disponibles y que los contenidos nunca dejen de reproducir-
se. Nuestra asistencia remota e In Situ brinda a nuestros clientes
todo el apoyo que fuese necesario.



CONTAC TANOS

Para obtener mayor informacion sobre Wolom y todas las funcionalidades
que ofrecemos solicita una demo. Ponete en contacto con nosotrosy te
responderemos a la brevedad.

Sitio Web : www.wolom.tv
Teléfono: +54 11 5219 0575

info@wolom.tv | comercial@wolom.tv





